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Daten lesen, interpretieren, verarbeiten
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Enocean auf dem Raspberry PI mit CODESYS
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 Raspberry PI

 Erweiterungs-Platine EnOcean Pi Funkmodul

 PTM200 enocean Taster

 EnOcean-Modul
montieren und aktivieren (Anleitung)

 Beispiel Projekt

Welche Hardware wird verwendet

Enocean Beispiel auf Raspberry PI
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 EnOcean-Modul
montieren und aktivieren

1. Serielle Schnittstelle aktivieren in Rasbian Stretch

Schnittstelle aktivieren

 Das Modul verwendet die tty‘s die über GPIOs 
des Raspberry Pi kommen und kann über sudo
raspi-config aktiviert werden



4

Daten lesen, interpretieren, verarbeiten

© 3S-Smart Software Solutions GmbH

 Um das Modul aus der CODESYS 
Applikation nutzen zu können, sind folgende 
Einstellungen unter Linux erforderlich:

 COM1 in die CODESYSControl_User.cfg

(diese Zeile gibt es schon in dieser Datei es 
muss nur „;“ am Anfang der Zeile entfernt 
werden
[SysCom]
Linux.Devicefile=/dev/ttyS

2. Schnittstelle aktivieren im CODESYS Config File

Schnittstelle aktivieren 2. Teil

 EnOcean-Modul
montieren und aktivieren



5

Daten lesen, interpretieren, verarbeiten

© 3S-Smart Software Solutions GmbH

 84 Seiten - uns interessiert aber nur ein ganz 
kleiner Teil, nämlich „Packet Type 1“.

Enocean

http://www.enocean.com/esp
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„Packet Type 1“

Was ist zu tun?
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Wir brauchen:

 FB, der mir die Arbeit mit der COM abnimmt

 FB, der empfangene Daten versteht und 
interpretieren kann

 FBs für die unterschiedliche Funktionen,
die wir realisieren wollen, z. B. Steuerung 
von Licht oder Jalousie

 Und natürlich den gut verdienenden 
Manager, der den Überblick behält und 
Aufgaben zu delegieren weiß.

Was ist zu tun?
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Datenstruktur „tyComBuffer“ und Funktionsbaustein „fbComHandle“

Beispiel Projekt
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 Welche EnOcean-Nutzdaten benötigen wir?

 Dann legen wir uns eine passende 
Datenstruktur an.

 Wie viele Zeilen Code braucht man wohl,
um aus den seriell empfangenden Bytes die 
EnOcean-Nutzdaten zu extrahieren?

 Wie synchronisiert man sich auf dem 
Empfangsteam auf?

Wie geht es jetzt mit den empfangenen Daten weiter?

Beispiel Projekt

BH1



Folie 9

BH1 Diesen Satz verstehe ich nicht.
Birgit Hess; 18.01.2016
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Nutzdaten und zugehörige Datenstruktur „tyEnOceanMSG“

Beispiel Projekt
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Beispiel Projekt

Struktur, Variablen und Konstanten von „fbEnOceanReceiver“ 
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Funktionsbaustein „fbEnOceanReceiver“ die Methode „mInterpreter“

Beispiel Projekt

BH2



Folie 12

BH2 Verstehe ich nicht. In welchem Zusammenhang stehen die beiden Begriffe? Kommt da ein Komma dazwischen, oder vielleicht ein Doppelpunkt? 

Ganz ohne Satzzeichen geht nicht.
Birgit Hess; 18.01.2016
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„fbEnOceanReceiver“ die „privaten“ Methoden

Beispiel Projekt

BH3



Folie 13

BH3 s. Kommentar S. 13: Wir brauchen ein Satzzeichen/eine Verbindung zwischen den beiden Begriffen.
Birgit Hess; 18.01.2016
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 Ideale Anwendung zur Demonstration der 
OOP (Objektorientierte Programmierung).

 Warum? 
Weil ganz verschiedene Systeme EnOcean-
Nachrichten verarbeiten können.

 Beispiele gefällig?

 Lichtsteuerungen

 Jalousiensteuerungen

 Temperatur-/Klimaregelungen

 Raum-/Gebäudeüberwachungen

 … u. v. a. m.

 Wie hilft OOP dabei?

Zum Test ein paar Bausteine, die per EnOcean gesteuert werden

Beispiel Projekt
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 Wir benutzen nur die einfachste Form der
OOP – das Interface.

 Hiermit lassen sich unterschiedlichste 
Funktionsbausteine mit einer gemeinsamen 
Schnittstelle ausstatten und dann ganz 
einfach in einem ARRAY oder einer Liste 
verwalten.

Das Interface „itfEnOceanConsumer“

Beispiel Projekt
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Struktur „tyEnOceanSwitchCFG“ und FB „fbLightGroup“

Beispiel Projekt
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Der Manager „fbEnOceanManager“ (macht nix selbst und bekommt am meisten Kohle)

Beispiel Projekt
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 Jetzt kommt der große Augenblick!
Bitte alles festschnallen!

 Wir nehmen die Software in Betrieb und 
benötigen hierfür ein kleines PLC_PRG.

Ein kleines Programm zur Inbetriebnahme “PLC_PRG“

Beispiel Projekt
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Ein kleines Programm zur Inbetriebnahme “PLC_PRG“

Beispiel Projekt
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ID des Schalters einstellen

Schalter ID konfigurieren im Projekt


