Daten lesen, interpretieren, verarbeiten

®.
CODESYS Enocean auf dem Raspberry Pl mit CODESYS

-~
ﬁmart. Wireless.

enocean

TS | —
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-
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Daten lesen, interpretieren, verarbeiten

®
CODESYS \ Welche Hardware wird verwendet

Enocean Beispiel auf Raspberry Pl

v Raspberry PI

v Erweiterungs-Platine EnOcean Pi Funkmodul
v PTM200 enocean Taster

v EnOcean-Modul
montieren und aktivieren (Anleitung)

v Beispiel Projekt
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Daten lesen, interpretieren, verarbeiten

>

CODESYS

1. Serielle Schnittstelle aktivieren in Rasbian Stretch

v EnOcean-Modul = Das Modul verwendet die tty's die uber GPIOs
montieren und aktivieren des Raspberry Pi kommen und kann Uber sudo
raspi-config aktiviert werden

© 3S-Smart Software Solutions GmbH



Daten lesen, interpretieren, verarbeiten

9

CODESYS Schnittstelle aktivieren 2. Teil

2. Schnittstelle aktivieren im CODESYS Config File

v EnOcean-Modul = Um das Modul aus der CODESYS
montieren und aktivieren Applikation nutzen zu konnen, sind folgende
Einstellungen unter Linux erforderlich:

= COM1 in die CODESYSControl _User.cfg

(diese Zeile gibt es schon in dieser Datei es
muss nur ,;“ am Anfang der Zeile entfernt
werden

[SysCom]
Linux.Devicefile=/dev/ttyS
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Daten lesen, interpretieren, verarbeiten

.;;ﬂ

CODESYS Enocean

= 84 Seiten - uns interessiert aber nur ein ganz
kleiner Teil, namlich ,Packet Type 1°.

-

Green. Smart. Wireless.

ocean
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CODESYS

,Packet Type 1“

1.7 Packet Type 1: RADIO_ERP1

1.7.1 Packet structure

Daten lesen, interpretieren, verarbeiten

The ERP1 radio telegram (raw data) is embedded into the ESP3 packet.
The actual user data (variable length) is a subset of the radio telegram.

2 —_ Synchwte |
Header
Data .
Type User Data
ESP3 Radio il
Packet e.q.
type VLD
Figure 7

} Data Payload

The following structure is applicable to all types of radio telegrams:

| 0 1 |Sync. Byte 0x55
1 2 |Data Length Oxnnnn Variable length of radio telegram
Header 3 1 |Optienal Length 0x07 7 fields fixed
4 1 |Packet Type 0x01 RADIO_ERP1 =1
I s 1 _|CRCBH 0xnn
Data 6 > <l Radio telegram without checksum/CRC
5is x = variable length / size
6+x 1 [SubTelNum Oxnn Number of subtelegram;
Send: 3/ receive: 1 ...y
T+x 4 |Destination ID Oxnnnnnnnn (Broadcast radio: FF FF FF FF
ADT radio: Destination ID (= address)
1 11+x | 1 |dBm Oxnn Send case: FF
O%t:ll:;al Receive case: best RS5I value of all
received subtelegrams (value decimal
without minus) 4
12+x | 1 |SecuritylLevel 0x0n 0 = telegram unencrypted
n = type of encryption
(not supported any more)
134x | 1 |CRCBD Oxnn CRC8 Data byte; calculated checksum for
whole byte groups: DATA and
OPTIONAL _DATA
Table 4

Was ist zu tun?
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Daten lesen, interpretieren, verarbeiten

CODESYS Was ist zu tun?

Wir brauchen:
= FB, der mir die Arbeit mit der COM abnimmt

= FB, der empfangene Daten versteht und
interpretieren kann

= FBs fur die unterschiedliche Funktionen,
die wir realisieren wollen, z. B. Steuerung
von Licht oder Jalousie

= Und naturlich den gut verdienenden
Manager, der den Uberblick behalt und
Aufgaben zu delegieren weil3.
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i Daten lesen, interpretieren, verarbeiten

CODESYS

Datenstruktur ,,tyComBuffer und Funktionsbaustein ,,fbComHandle*

[ foconvinde m;lﬁm—m/@, foComHandle.mRead X | vl
vaz_weoT METHOD mRead : WORD E
VAR
dwllew : DWORD
dwResult : DWORD
END VAR

END_VAR
VAR OUTFUT =
xOpen
TyRa
END VAR
VAR
hCom
END VAR

LI T

A

= - T T -

AL U T S

B

=

L] Fr——
[ foCombande.mopen 3 -

METHOD mipen @

z
2 WAR INFUT =
3 eComPort
4 dwConBaudrs
5 eComParity
L N
(3
7
a

eComStopBit -

IF (xOpen) THEN
dwNew := SysComRead(hCom := hCom,

pbyBuffer := ADR(tyRx.aData[tyRx.wLen]),
ulSize := (SIZEOF (tyRx.aData) - tyRx.wLen),
ulTimeout := 0,
pResult := ADR(dwResult));
IF (dwNew > 0) THEN

2 COMSet.ulBs mRead := DWORD_TO WORD (dwNew) ;

. Coveen maen " tyRx.wlen := tyRx.wlen + mRead;

& COMSet.ulBy m IP

]

COMSet.ulTimeou P
hCom := SysCom( IFP

END_IF

*FlouContre| |- (=
VAR
— |
= 3 VAR E
10 dwReault —
11 COMSet
12 END VAR

=] 1 IF {(hCom = Syal =]
z COMSet.aPor

W W N bW N

o
- O

11 mipen := xOpen := |
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Daten lesen, interpretieren, verarbeiten
9
CODESYS \ Beispiel Projekt

Wie geht es jetzt mit den empfangenen Daten weiter?

= Welche EnOcean-Nutzdaten bendtigen wir?

= Dann legen wir uns eine passende
Datenstruktur an.

= Wie viele Zeilen Code braucht man wohl,
um aus den seriell empfangenden Bytes die
EnOcean-Nutzdaten zu extrahieren?

= Wie synchronisiert man sich auf dem
Empfangsteam auf?

BH1
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Folie 9

BH1 Diesen Satz verstehe ich nicht.
Birgit Hess; 18.01.2016



9

CODESYS

Daten lesen, interpretieren, verarbeiten

Beispiel Projekt

Nutzdaten und zugehorige Datenstruktur ,,tyEnOceanMSG*

RADIO (VLD
Group | Offset | Size|Field |Value hex  |Description
6 1 |R-ORG 0xD2 Radio type VLD = D2
7 X |User Data Oxnn...0xnn |1 ... 14 byte data payload
Data 74X 4 |Sender ID Oxnnnnnnnn |Unigue device sender ID
114+x | 1 |Status Oxnn Telegram control bits - used in case of
repeating, switch telegram encapsulation,
checksum type identification
Table 5

“¢ tyEnOceanMSG X
TYPE tvEnOceanM3G :

L O

[ij]

(=) ]

- o m

11

STRUCT
byPacketType
byRadicTyp
byStatus
byUserDatalen
allserData
dwSenderID

END STRUCT

END TYFE

: BYTE: .
: BYTE; // Radio type VLD = D2
: BYTE; //
: BYTE; //
: ARRAY[O.

: DWOED;

'/ Tywp des Pakets

TD

24 TIra ovra ) r el TN
P _,_-__H_-_.,f" device senacsy Ll

ma

™, P ] e e Tt ] -
Telegram control bits

D1k

/ Nums of UserData depending on the message-Lyp

.31] OF BITE; /~

M= b

TT
JSEX L&iE

L

10
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<. Daten lesen, interpretieren, verarbeiten

CODESYS

Struktur, Variablen und Konstanten von ,,fbEnOceanReceiver*

2.3 CRCS calculation

The polynomial G(x) = x® + x*> + x* + x® is used to generate the CRC8 table, needed

|foEnOceanReceiver (FB) '
[5] Pokn iver X

& FUNCTION BLOCK fbEnCceanReceiver

miZR.C z| VAR INPUT
E] END VAR

mFindStartChar B o i
5 wMsgCnt : WORD;

mmmat&r £] tyMag : tyEnOceanMsGr

mR.emoveData o =
L]

B 1
= 11 : ARRAY[0..255] OF BYTE := [16#00, 16807, 16#0E, 16809, 16#1C, 16#1B, 16412, 1&#15,

1z 16438, 16#3F, 16#36, 16831, 16424, 16#23, 146#2A, 16#20,
13 16470, 16#77, 16#7E, 16879, 16#6C, 16468, 16462, 16465,
14 16#48, 16#4F, 16#46, 16§41, 16834, 16453, 16#5A, 16#5D,
15 16#E0, 16#E7, 16#EE, 16#E9, 1&€#FC, 16#FB, 16#F2, 16#F5,
16| 16#DE, 1&#DF, 16#De, 163D1, 168C4, 16§C3, 1e#CR, 16#CD,
17 16490, 16#97, 16#9E, 16§99, 16#8C, 16#8B, lo#c82, le#es,
18 16%AE, legAF, 16#&‘.6, 168Al1, 16#B4, 168B3, 164BA, 164BD,
1s 16%C7, 16#C0, 16#Cs, 168CE, 16#DB, 16#DC, 164D5, la#D2,
za0 164FF, 16#F2, 16#Fl, 16#Fa, 168E3, 168E4, 16#ED, 164ER,
21 16%#B7, 16#B0, 16#B9, 16#BE, 16#RB, 16#AC, 16#R5, 16#R2;
zz 1648F, 16§88, 16#81, 16§56, 16893, 16§94, 1649D, 16§9%,
28 16§27, 16820, 16829, 1662E, 16§38, 16$3C, 16435, 16§32,
24 16#1F, 16818, 18811, 16316, 16803, 16304, 1640D, 1630,
25 16457, 14#50, 16#59, 16#5E, 16#4B, 18#4C, 16#45, 1l6#42,
28| 18%6F, 16#63, 1l6#6l, 16#66, 16873, 16874, 16%#7D, 1&%7R,
27 16489, 16#48E, 16487, 168480, 16#95, 16452, 16498, 16#9C,
28 16481, 16#B6, 16#BF, 16#B8, 16#AD, 16#AA, 16#A3, 16#R4,
23

164F9, 16#FE, 16#F7, 16#F0D, 168#ES, 163E2, 16#EB, 164EC,
18#C1, 16#C6, 168#CF, 168CB, 168#DD, 16#DA, 16#D3, lesD4,
18469, lo#eE, 16§67, 16§60, 1e#75, 16#72, 16#7B, 1l&#7C,
16451, 16856, 16#5F, 16#58, 16#4D, 16#4R, 16443, la#did,
16#19, le#lE, 16#17, 16810, 16805, 1602, 16%#0B, l&#0dC,
18421, le#26, l&#2F, 16428, 16430, 16#3A, 16433, 1&#34,

Wowow o oW
R =]

s 1644E, 16843, 18440, 16847, 16452, 16855, 1645C, 16458,
24| 16476, 16871, 16478, 1687F, 16#6R, 16860, 16464, 16463,
a7 1643E, 16833, 16430, 16837, 16822, 16825, 1642C, 16328,
28 16406, 16801, 18#08, 1630F, 16#1A, 16810, 16414, 16313,
23| 164AE, 16829, 168A0, 168A7, 16#B2, 164B5, 164BC, 164BB,
20 16496, 16801, 16898, 1680F, 1682, 14880, 18424, 16883,
a1 164DE, 143DS, 16800, 16807, 16#C2, 16#C5, 164CC, 164CE,

-
1

162E6, 162E1, 16#E8, 16#EF, 168FA, 16#FD, 16#F4, 164F3];

w
o

END VAR

-
=

uBCRC = proccrc8 (uBCRC, uB8Datalil);
printf ("CRC8 = %02X\n", u8CRC);
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<. Daten lesen, interpretieren, verarbeiten

CODESYS

Funktionsbaustein ,,foEnOceanReceiver die Methode ,,mInterpreter EH2

i x
3 METHOD mInterpreter : BOOL
= 2 VAR IN OUT
3 tyBuffer : tyComBuffer:
4 END VAR
= 5 VAR
& WIXCRCED : WORD;
7 wDatalen : WORD; // Linge der Daten im Pakst
a8 byOptlen : BYTE; // Ldnge der Opticnalen-Daten im Paket
3 byCRCEH, byCRCED : BYTE: // CRC d=s Header und des Data
1o mﬁm
e s
= 1 IF (mFindStartChar(tyBuffer)) THEN // Telsgramm-Anfang suchen und priifen ob mehr als 5 Zeichen empfangen wurden
g byCRCEH := mCRC(ADR|tyBuffer.aData[l]), 4);:
= 3 IF (byCRCEH = tyBuffer.aData[5]) THEWN // Header Checksumme ist IO
4 whatalen := (BYTE TO WORD(tyBuffer.aData[l]) # 1680100) + tyBuffer.aData[2]:; // LiZngs der Daten im Pakst
5 byOptLen := tyBuffer.aData[3]; // Linge der Optionalsn-Daten im Paket
1 tyMag.byPacketIype := tyBuffer.aDatal4];
7 WIXCRCED := (wDatalen + byOptlen) + &; // +6 weil Daten § Byte hinter dem Startzeichen bsginnen
=1 2 IF (tyBuffer.wlen >= wIxCRCED) THEN // Alle Zeichen bis zum Daten CRC smpfangen 2
3 byCRCED := m[}\DR(tyBuffEl.‘. aData[&]), WORD_TO INT(wDatalen + byOptlen)):
= 10 IF (byCRCED = tyBuffer.aData[wIxCRCED]) THEN // Daten Checksumme ist IO
i1 wMagCnt := wMagCnt + 1; // Zdkler fir dies korrskten Telegramme ipcrementisren
B 21z IF {tyMag.byPacketIype = 1) THEN
= 13 IF (wDatalen >= &) THEM // 6 ergibt sich sus 1 Byte fir den Radio-Tvp, £ Byte fiir die Sender ID und 1 Byte fiir den Status
14 tyMsg.byRadioTyp tyBuffer.aData[f];
= 18 IF (wDatalen > &) THEN
15 tyMsg.byUserDatalen := WORD TO BYTE (wDatalen - &);
Lt SysMemCpy (ADR{tyMsg.aUserData), ADR{tyBuffer.aData[7]), tyMsg.byUserDatalen);
= 18 ELSE
19| tyMag.byUserDatalen := 0;
z0 END_IF
Z1 SysMemCpy {ADR (tyMsqg.dwSenderID), ADR({tyBuffer.aData[7 + tyMsg.byUserDatalen]), 4);
22 tyMsg.byStatus := tyBuffer.aData[ll + tyMsg.byUserDatalen];
23 mInterpreter := TRUE;
Z4 END IF
2g] EWD_IF
25 mRemoveData (WIXCRCED + 1, tyBuifer):
27 END_IF
= 28 ELSE // Fehler in der Daten Checksumme =» beim ndchsten Aufruf wird ein peuer Telegrammanfang gesucht
235 mRemoveData (wCount := 1, tyBuffer);
30 END IF
(= BLSE // Fehler in der Header Checksumme =»> beim ndchsten Aufruf vird ein peusr Telsgrammanfang gesucht
az mRemoveData (wCount := 1, tyBuffer);
a3 END IF
33 EDIF
35 N
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Folie 12

BH2 Verstehe ich nicht. In welchem Zusammenhang stehen die beiden Begriffe? Kommt da ein Komma dazwischen, oder vielleicht ein Doppelpunkt?

Ganz ohne Satzzeichen geht nicht.
Birgit Hess; 18.01.2016



<. Daten lesen, interpretieren, verarbeiten

CODESYS

»,fbEnOceanReceiver” die ,privaten“ Methoden EH3

[ /Eg' fbEnOceanReceiver. mFindStartChar X |

‘1|  METHOD PRIVATE mFindStartChar : BOOL -
= 2 VAR IN OUT

) tyBuffer : tyComBuffer;

4 END VAR
= 5 VAR

E| ) : WORD;

7 END VAR =

IF {tyBuffer.wlen > 5) THEN // es miissen mehr als 5 Zeichen empfangen vorden sein
IF (tyBuffer.aData[0] = 162#55) THEN // ist das erste Zeichen schon sin 16§557
mFindStartChar := TRUE; // wenn ja, kann die Funktion sofort beendet verden
ELSE
FOR i := 1 TO tyBuffer.wLen DO // sonst den Empfangsbuffer durchsuchen
IF (tyBuffer.aData[i] = 16%55) THEN
rRemoveData (i, tvBuffer); // Alle Zeichen vor dem 16#55 1dschen
mFindStartChar := {(tyBuffer.wlen > 5); // es missen trotzdem mehr als § Zeichan sein

o
Wom e M i e R R

eiver.m x| fbEr a x|
1 METHOD PRIVATE mCRC : BYTE 1 METHOD PRIVATE mRemoveData : BOOL
= 2 VAR INPUT VAR INFOT
£l pData : POINTER TO ARRAY[C..255] OF BYTE; 3 wCount : WORD;
4 iLen : INT; ¢ END VAR
5 END VAR s VAR IN OUT
= & VAR B tyBuffer : tyComBuifer:
7 3. = INT: 7 END VAR
5 END VAR 3 -
N a5
. >
=} b WHILE i < ilen DO 1| IF (wCount > O) THEN // es sollen Daten aus dem Buffer geldscht werden
2 mCRC := aCRC[mCRC XOR pData*[i]]: z IF (ﬁCounﬁ >= tyBuffer.wlen) THEN
3 id= Eedode g ‘SysMemSet (ADR (cyBuffer), 0, SIEBOF{tyBuffer));
4 END_WHILE = 4 ELSE
5 ] tyBuffer.wlen := tyBuifer.wlen - wCount:
3 SysMemMove (ADR{tyBuffer.aData[0]), ADR{tyBuffer.aData[wCount]}, tyBuffer.wlen);
7 END_IF
3 END IF
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Folie 13

BH3 s. Kommentar S. 13: Wir brauchen ein Satzzeichen/eine Verbindung zwischen den beiden Begriffen.
Birgit Hess; 18.01.2016



Daten lesen, interpretieren, verarbeiten

CODESYS Beispiel Projekt

Zum Test ein paar Bausteine, die per EnOcean gesteuert werden

Ideale Anwendung zur Demonstration der
OOP (Objektorientierte Programmierung).

Warum?
Weil ganz verschiedene Systeme EnOcean-
Nachrichten verarbeiten konnen.

Beispiele gefallig?

= Lichtsteuerungen

= Jalousiensteuerungen

» Temperatur-/Klimaregelungen

» Raum-/Gebaudelberwachungen
= ...u.VvV.a.m.

Wie hilft OOP dabei?

14

© 3S-Smart Software Solutions GmbH



Daten lesen, interpretieren, verarbeiten

9 \
CODESYS Beispiel Projekt

Das Interface ,,itfEnOceanConsumer*

= Wir benutzen nur die einfachste Form der
OOP - das Interface.

= Hiermit lassen sich unterschiedlichste
Funktionsbausteine mit einer gemeinsamen
Schnittstelle ausstatten und dann ganz
einfach in einem ARRAY oder einer Liste

ﬁﬂat\f > o X | “e0 itfEnOceanConsumer X
=5 EnOcean auf RasF¥ 02 1 INTERFACE itfEnOceanConsumer
= [_Tj Device {CODESYS Control for Raspberry Pi) -
= Bl sPs-Logik
=} Applicatio : .
w W | i itfEnOceanConsumer.mConsumeMSG X |
- R ST METHOD mConsumeMSG : BOOL
91 tyEnOceanMsG (STRUCT) - . iy
¢ tyEnOceanSwitchCFG (STRUCT) 5 Teysg . tyEnOceanMse:

¥ _J Consumer 4 END VAR
== iHfEnOceanConsumer =

!m imConsumeMSG
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i Daten lesen, interpretieren, verarbeiten

CODESYS

Struktur ,,tyEnOceanSwitchCFG* und FB ,,fbLightGroup*

3 foLightGroup.mConsumeMSG X |
1 METHOD mConsumeMSG : BOOL
= 2 VAR IN OUT
— 3 tyMsg : tyEnOceanMSG:
| 1
] ¢ ED VAR
——— 2. VAR _INPUT 5 VAR B
/Ij fbLigh 3 i : INT;
1 i 7 END_VAR
AW
2 N2 1 IF (tyMsg.byPacketType = 1) THEN
3 E= = IF (tyMsg.byRadioTyp = 16#Fé) THEN
= 4 \ = 3 FOR i := 0 TO 7 DO
= 4 IF (tyMsg.dwSenderID = aEnOceanList[i].dwID) THEN
. = s CASE (tyMsg.aUserData(0]) OF
€ Ea 16#00: (* 2#0000_0000 , --1-- *)
= 7 \ 7 :
a = 8 16#10: (* 240001 0000 , --1" *#)
9 xState := SEL(aEnOceanList[i].xLeftSide, xState, TRUE);
9 Be 10 16#30: (* 2#0011 0000 , --|__ *#)
10 11 xState := SEL(aEnOceanList([i].xLeftSide, xState, FALSE); e
1 4= 12 16#50: (* 2#0101_0000 , ~ |-- *#)
13 xState := SEL(aEnOceanlist[i].xLeftSide, TRUE, xState):
5 9 = 14 16#70: (* 240111 0000 , __|-- *#)
o 15 xState := SEL(aEnCceanlist[i].xLeftSide, FALSE, xState);
s @ 16 16#15: (* 240001 0101 , — 1™ *#)
2 & 17 xState := SEL(aEnOceanList([i].xLeftSide, TRUE, TRUE);
& 12 8 18 168#37: (* 240011 0111 , _|_ *#)
o 5 19 xState := SEL(aEnOceanlist[i].xLeftSide, FALSE, FALSE):
. B = 20 16#17: (* 240001 0111 , 17 #)
= 21 xState := SEL(aEnCceanlist[i].xLeftSide, FALSE, TRUE):
. 8 22 16#35: (* 2#0011 0101 , —1__ *)
= z0 23 xState := SEL(aEnCceanlist(i].xLeftSide, TRUE, FALSE);
& :: 24 END_CASE
23 25 m_Ir
i 26 END_FOR
26 E| 27 BHD__IF
o _‘:;"—‘ 28|  END_IF
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CODESYS

Daten lesen, interpretieren, verarbeiten

Der Manager ,,benOcean Manager“ (macht nix selbst und bekommt am meisten Kohle)

=i

| [3] foEnOceanManager x|

W @ <! bW NP

10

FUNCTION BLOCK IbEnOceanManager

VAR_INPUT
eComPort : SysCom.COM Ports:;
END_ VAR
VAR OUTPUT
END VAR
VAR
£bCom : fbComiandle;
fbECReceiver : fbEnOceanReceiver;
aConsumer : ARRAY[1..LAST CONSUMER IX] OF itfEnOceanConsumer;

_/m fbEnOceanManager.mRegistConsumer x]

=

e I T A R

METHOD mRegistConsumer : INT // Positive Zahlen geben den Index in der internen Liste wieder, negaive einen eventuellen Fehle:
VAR_INPUT
itfConsumer : itfEnOceanConsumer;
END_VAR
VAR
i : INT;
END VAR

W M =) oy b W N

™
(=]

o
S

>
J

FOR i := 1 TO LAST_CONSUMER_IX DO
IF (aConsumer(i] = itfConsumer) THEN // Consumer bereits in der Liste?
mRegistConsumer := i;
EXIT;
ELSIF (aConsumer(i] = 0) THEN // Erster freier Platz in der Consumer-Liste
aConsumer(i] := itfConsumer;
mRegistConsumer := iConsumerCnt := i;
EXIT;
END_IF
END_FOR
END_IF
END IF
END IF
I sl END_IF
10| m_m

17
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Daten lesen, interpretieren, verarbeiten
9
CODESYS \ Beispiel Projekt

Ein kleines Programm zur Inbetriebnahme “PLC_PRG*

= Jetzt kommt der grof3e Augenblick!
Bitte alles festschnallen!

= Wir nehmen die Software in Betrieb und
benotigen hierfur ein kleines PLC_PRG.

18
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Daten lesen, interpretieren, verarbeiten
®

CODESYS

Ein kleines Programm zur Inbetriebnahme “PLC_PRG*

Y |j PLC_PRG xI
1 PROGRAM PLC_ERG
- 2 VAR
= 3 fbLight001 : fblightGroup := (aEnCceanlist := [(dwID := 16#025E92100, xLeftSide := TRUE),
4 (dwID := 168014253662, xLeftSide := FALSE)]):
s fbLight002 : fbLightGroup;
€ fbLight003 : fbLightGroup;
7
8 fbECManager : fbEnOceanManager;
9
10 xInit : BOOL:
11 END_VAR
AT
= . | IF (xInit) THEN
2 fbEOManager (eComPort := SysCom.COM_Ports.SYS_COMPORT1):
- 3 ELSE
4 fbEOManager.mRegistConsumer (fbLight001) ;
5 fbEOManager.mRegistConsumer (fbLight002) ;
3 fbEOManager.mRegistConsumer (£bLight003);
7 xInit := TRUE;
8 END_IF

19 © 3S-Smart Software Solutions GmbH



Daten lesen, interpretieren, verarbeiten

L3

CODESYS

ID des Schalters einstellen

| [E] PCPRG x| [f] Device |n# GPIOsAB  |[5] fComHande |8 Visualzaton | [5] fbEnOceanManager
1| PROGRAM PLC_PRG
= 2 VAR
= 3 fbLight001 : fblightGroup := (aEnlceanlist := [{dwID := 16800752 00, xLeftSide := TRUE),
4 {dwID := 18401423§6682, xLeftSide := FALSE)]):
5 fbLight002 : fblightGroup := (aEnOceanlist := [(dwID := 16#DC752Q00, xLeftSide := FRLSE)]):
| fb3witch00l : IbSwitch := (EnOceanlD := 1&#DC752400);
T fbECManager : fbEnfceanManager;
2
£} xlnit : BOOL:
0]  EMD VAR
= 1| IF (xInit) THEY
2 fhEOManager (eComPort := SyaCom.COM Ports.SYS COMPORTL);
= 3 ELSE
4 fbECManager.mRegistConsumer (fbSwitch001) ;
5 fbECManager.mRegistConsumer (£bLightd0l) ;
| fbECManager.mRegistConsumer (fbLight002) ;
7 xInit := TIRUE;
sz EmD IF
3
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